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Stil dine 5 bonder pé 2. eller 7. raekke.

STRATEGOSKAK
5

& STRATEGOSKAK MED BONDER -

Din modstander mé ikke se hvor!

e £ V8¢

Hemmelig stilling pé rekke 1-3 og 6-8.

STRATEGOSKAK

Hvert hold har 6 boender og et té&rn.

Valg hvor de skal std!

Bonderne kan ikke placeres pa 1. eller 8.

reekke.
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Hvem tror | vinder?
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Hvor mange bender kan dronningen klare?

B EHE RO OME
de § Vv

Den hvide dronning starter pé dl.

Den sorte dronning starter pé& d8.




Action! Ryk en plads til hojre
Din tur? Vend tarnet p& hovedet
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GAFLER OG SPYD
SPECIALREGEL

Man vinder ved at sl& én af modstanderens

brikker.
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GAFLER OG SPYD 4/5 =4
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Hjernen: Hvilken slags brik?

Armen: Hvor brikken skal flyttes til?
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< BONDESKAK MED DRONNING -

Hvilken springer far forst ramt pa alle
bonderne?

Man vinder ved at sl& makkerens springer.

Benderne mé kun flytte for at sl& en springer.
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< BONDESKAK MED TARNE

SRR IR v Al A —
dm £ Vv

Hvorfor har hvid en ekstra bonde?

dronningen?

BONDESKAK MED DRONNING MOD TARN 1/2
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Hvem har den bedste chance, tadrnene eller
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Hvor mange bonder kan kongen klare?
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Man kan kun vinde dette spil ved at sl& mod-
standerens konge.
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Man kan kun vinde dette spil ved at sld mod-
standerens konge
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SPECIALREGEL
Arm & Hjerne-skak
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< ARM & HJERNE-SKAK - BONDEL®S -

B BEW OGO aPME ﬁ

Spil Mit kongerige for en hest.
Hvid vinder ved at slé springeren.

Sort vinder ved at sl& en konge.
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Armé&Hjerne uden bonder
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OPSAMLING 2/2
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| kan kun vinde dette spil ved at slad modstan-
derens konge.
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ARM & HJERNE-SKAK o d
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ACTION
Alle rykker en plads til hojre

Din tur? Vend et t@rn p& hovedet inden du
flytter plads!
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